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A medida que la Red Tecnoldgica Extremefia va
evolucionando en nuestra regién, surge la
necesidad de ir acercando esa realidad a los
distintos usuarios de la misma. Este proceso de
mejora y evolucién pasa necesariamente por
ajustarnos a las necesidades y demandas del
profesorado y del alumnado toda vez que son los
principales agentes en el uso de esa RTE.

Una vez implantado el sistema operativo gnuLinEx
en los centros educativos, el siguiente paso en
esta evolucién tecnoldgica es el de adaptarse,
en la medida de lo posible, a los distintos usuarios
que componen estos centros, pues la realidad
educativa de las distintas etapas es bien diferente.
En este sentido nace LinEx Colegios, con este
trabajo se ha buscado adaptar el entorno
tradicional de LinEx a las distintas etapas de la
educacion infantil y primaria.

Para ello se han creado tres perfiles de usuario:
infantil, primer y segundo ciclo de Primaria y
tercer ciclo de Primaria.

Cada uno de estos usuarios esta representado
por una mascota, esta permitird una mejor
identificacion del entorno propio asi como
favorecer la motivacion.

Edu aci 3°Ciclo

E. Primaria

infantil cicloly 2 ciclo 3

El alumno accedera a su entorno LinEx haciendo
doble clic en el usuario que le corresponda por
edad y/o ciclo educativo o bien con un clic y
pulsando la tecla Intro. Con esta accién en la
barra usuario aparecera el perfil seleccionado y
entraremos en el entorno deseado.

Ultimas versiones de los programas de
gnuLinEx que llevaré la version 2006 de LinEx
como por ejemplo OpenOffice 2.0 asi como
multiples aspectos técnicos mejorados como el
acceso automatico a unidades externas(llaves
USB, camaras fotograficas, unidades CD, etc.)
reproductores de video, radio por Internet...

Solucidn de los problemas de conectividad de
tarjetas inalambricas existentes en nuestros
centros.

Los profesores pueden redefinir el aspecto de
los escritorios de los alumnos desde el servidor
del centro, y establecer la lista de paginas
preferidas en el navegador de los alumnos.

Los profesores y los alumnos de un mismo
nivel, pueden intercambiar sus documentos
mediante la carpeta Profesor.

Enlaces directos a una buena cantidad de
unidades didacticas, ya preparadas sobre Jclic,
Squeak, Atenex o Atnag (se han inclido mas de
1 Gb en aplicaciones educativas y juegos
adecuados a la edad de los alumnos de los
colegios).

Aplicaciones musicales de karaoke, radio,
partituras,...

Aplicaciones como el navegador web, el
reproductor de peliculas o las propias ventanas
del entorno estan también personalizados para
cada uno de los perfiles.

Los profesores pueden tener la tranquilidad
de un filtro de contenidos en el navegador de
Internet.

Herramientas de control del aula, para
compartir ficheros y recursos en red, etc.

Cada profesor del centro tendrd una cuenta
personal de usuario. Los profesores pueden
entrar en cualquier ordenador del centro mediante
su nombre de usuario y contrasefia Unicos
independientemente del ordenador desde el que
accedan, teniendo a su disposicidon todos sus
documentos en un escritorio personalizado que
pueden, obviamente, configurar a su gusto.

Si el profesor lo desea, cada alumno podra tener
una cuenta personal de usuario para acceder a
los ordenadores del centro. De esta forma el
alumno podré acceder a su escritorio personal
desde cualquier ordenador, configurarlo a su
gusto y tener una carpeta personal para sus
documentos.



Escritorio de infantil

Para los alumnos de infantil se ha disefiado un entorno llamativo, sencillo y ajustado a las caracteristicas del alumnado
de esta etapa. Se busca reducir al maximo el contenido textual y aumentar el nUmero de iconos, de tal forma que se
muestre como un entorno facil de navegar y usar por estos alumnos.

Navegador Web personalizado:

Edu-acion

Infantil Este entorno tiene como fondo la imagen
de nuestra mascota el caracol y esta
rodeado de diversas aplicaciones, juegos
y herramientas.

Cuenta también con un acceso a Mi
Ordenador y una papelera.

El alumno dispone de “Mi mochila”, donde En el escritorio encontramos un reloj

podra guardar sus documentos y
materiales.

Cuenta con un acceso directo a los juegos

analégico que puede configurarse si se
desea, para mostrar la fecha.

Para salir del entorno bastara con hacer

clic en la flecha situada en la esquina
inferior derecha.

educativos; para este alumnado se han
seleccionado juegos sencillos y faciles de
utilizar.

' En la parte superior de la pantalla y en el lateral derecho aparecen los accesos a las distintas
herramientas y aplicaciones; colocando el ratén sobre cualquiera de ellas, el icono aumentara de
' tamano. Al hacer clic, la aplicacion se ejecutara.

barra superior izquierda

barra superior derecha

La barra inferior de tareas y la huella Gnome aparecen ocultas.
Bastara con situar al ratén sobre el borde inferior, y hacer clic
para conseguir que aparezcan.

barra lateral




Escritorio para el 1°y
2%ciclo de Primaria

Esta destinado a los alumnos y alumnas que cursan alguno de los cuatro primeros cursos de la etapa de
Primaria. Su nivel de lectura y escritura serd medio — alto, por lo que el contenido textual asi como las
herramientas aumentan en presencia. Al entrar en este escritorio, observamos la siguiente pantalla:

Navegador Web personalizado:

Cuenta también con un acceso a Mi
Ordenador y una papelera.

Este entorno tiene como fondo la
imagen de nuestra mascota la mariposa
y estd rodeado de diversas
aplicaciones, juegos y herramientas.

En el escritorio encontramos un reloj

El alumno dispone de “Mi mochila”, . s - d
analégico que puede configurarse si

donde podréa guardar sus documentos
y materiales.

El acceso a juegos educativos también
esta presente sobre el escritorio, sin
embargo éstos aumentan en nidmero

se desea, para mostrar la fecha.

Para salir del entorno bastara con hacer
clic en la flecha situada en la esquina
inferior derecha.

y complejidad respecto al usuario
infantil.

En la parte superior de la pantalla y en el lateral derecho aparecen los accesos a las distintas
herramientas y aplicaciones; si colocamos el ratén sobre cualquiera de ellas, el icono aumentara
su tamarfio. Si hacemos clic, esta aplicacion se ejecutara. Observamos también que las aplicaciones
superiores han aumentado, pues este usuario puede empezar a utilizar herramientas mas sofisticadas.

barra superior izquierda

barra superior derecha

En la parte inferior podemos observar una barra con accesos directos a las herramientas
tradicionales de LinEx. Con esta barra de iconos se favorece la accesibilidad y rapidez en el uso
de estas aplicaciones.

En cualquier caso, la barra inferior de tareas y la huella Gnome aparecen ocultas. Bastara con
situar al raton sobre el borde inferior, y hacer clic para conseguir que aparezcan.

barra lateral



Escritorio de 3ec5iclo
de Primaria

Este escritorio sera utilizado por el alumnado que curse estudios en los dos ultimos cursos de la etapa de
primaria. Cuenta con mayor contenido textual y sus aplicaciones y juegos son mas complejos en cuanto a
uso y contenido.

El entorno para este usuario tiene la siguiente apariencia:

3°Ciclo
E. Primaria

Este entorno tiene como fondo la imagen
de nuestra mascota el pingiino y esta
rodeado de diversas aplicaciones, juegos
y herramientas.

El alumno dispone de “Mi mochila”, donde
podrada guardar sus documentos y
materiales.

El acceso a juegos educativos también esta
presente sobre el escritorio, ajustados a
su edad y necesidades.

Navegador Web personalizado:

Cuenta también con un acceso a Mi
Ordenador y una papelera.

En el escritorio encontramos un reloj
analdégico que puede configurarse si se
desea, para mostrar la fecha.

Para salir del entorno bastara con hacer
clic en la flecha situada en la esquina inferior
derecha.

En la parte superior de la pantalla y en el lateral derecho aparecen los accesos a las distintas
herramientas y aplicaciones; si colocamos el ratén sobre cualquiera de ellas, aumentara su tamano.
Si hacemos clic, esta aplicaciéon se ejecutara. Observamos también que las aplicaciones situadas
en la barra superior y en la barra lateral han aumentado, pues este usuario puede empezar a

barra superior izquierda

barra superior derecha

En la parte inferior podemos observar una barra con accesos directos a las herramientas
tradicionales de LinEx. Con esta barra de iconos se favorece la accesibilidad y rapidez en el uso
de estas aplicaciones.

barra lateral




nombre,

fcono aplicacion

descripcion

APLICACIONES EN LAS
DIFERENTES BARRAS

ATENEX

ATNAG

JCLIC

@

OPTIKAL

SQUEAK

FLUXUS

GRULLA

CHILDSPLAY

GCOMPRIS

TUXPAINT

TUXTYPE

NEBRIJA

KHANGMAN

ALCANTARA

Programa de autor
desarrollado por la
Junta de Extremadura
para crear aplicaciones
con facilidad.

Generador de
actividades para
educacion infantil.

Programa de autor
para crear
aplicaciones con
facilidad.

Aplicacion Java que
muestra ilusiones
Opticas.

Programa para crear
simulaciones y
unidades didéacticas
interactivas.

Reproductor de video
y DVD personalizado.

Navegador web
personalizado en cada
escritorio

Paquete educativo
compuesto por distintos
juegos adaptados a
distintas edades.

Paquete educativo
compuesto por distintos
juegos adaptados a
distintas edades.

Programa de dibujo
muy facil de usar para
los nifios.

Programa para
aprender
mecanografia.

Diccionario de la RAE.

Tipico juego del
ahorcado.

Presentaciones
Impress

entorno

Edu acion
Infanti

20 icl
E. Primari




nombre,

icono . .
aplicacion

descripcion

APLICACIONES EN LAS
DIFERENTES BARRAS

TUSITALA

Dr GEO

PYSYCACHE

XABACUS

SENOR PATATA

ESPRONCEDA

ZURBARAN

MEDELLIN

SWEEP

ALISEDA

METODO
INTERACTIVO
DE LECTURA

KBRUCH

KGEOGRAPHY

NOTEEDIT

Generador de ejercicios
y cuentos en inglés.
Contiene ejemplos
realizados con obras de
Shakespeare.

Programa interactivo
de geometria.

Programa para que los
nifos se inicien en el
manejo del ratén.

Un &baco.

Juego que imita al
mufieco del mismo
nombre, para practicas

con las partes del cuerpo.

Procesador de textos
OpenOffice.

Gimp.

Editor de paginas web
NVU.

Editor de mdusica.
Dibujo vectorial SVG.

Programa basado en el
método Glenn Doman
para desarrollar la
lectura.

Conjunto de ejercicios
relacionados con
fracciones.

Programa de preguntas
sobre conocimientos de
geografia.

Sencillo compositor de
partituras musicales.

entorno

Edu acion
Infan
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E. Primaria




i nombre d incid entorno
) & escripcion
1cono aplicacion P

APLICACIONES EN LAS
DIFERENTES BARRAS

Edu acion

( oCicl
in‘antil o

2° icl
E. Primaria E. Primaria

MUSICALINEX Sitio web dedicado a la . . .

musica.

PLARPEBU Un karaoke. . . .

Reproductor de
XMMS diversos formatos de . . .

musica.

GTICK Un metréonomo. . . .

Radio con emisoras

RADIOGAMBAS conocidas 0 N O

preseleccionadas.

SAL%/):‘\’\SOR Una calculadora. . .

cuzco Visor PDF. I ]

GCOMPRIS elementos de la pantalla principal

Actividades recreativas: Conjunto de actividades destinadas al entretenimiento del alumno,
siempre con intencién de aprender.

Actividades mateméticas: En este bloque el alumno mejorara sus conocimientos matematicos
poniéndolos en practica con un conjunto de actividades relacionado con operaciones, monedas,
seriaciones o conjuntos, entre otras.

Actividades experimentales: Aqui el objetivo es proponer al alumno diversas actividades en las
que pueda practicar y descubrir los principios basicos de las ciencias.

Actividades de lectura: Conjunto de actividades para practicar y mejorar la destreza lectora.

Actividades basadas en el tablero: Cartas, ajedrez, sudoku... ejercicios que hacen pensar al
alumno.

Actividades de descubrimiento de la computadora: Actividades para que el alumno adquiera
destreza en el manejo del ordenador.




icono

CHILDSPLAY

nombre aplicacion

SOUNDNPIC
SONIDOS E IMAGENES

SOUNDMEMORY
PAREJAS DE SONIDOS

PONG
GOLPEA CON EL BATE

PACKID
COMELETRAS

NUMBERS
NUMEROS Y SIGNOS

MEMORIA

ESCRIBE LETRAS

ASOCIA SONIDOS Y FIGURAS

ASOCIA SONIDO CON LETRAS Y
NUMEROS

LLUVIA DE LETRAS

BILLAR

descripcion

Juego destinado a aprender los sonidos
producidos por los animales.

Juego de memoria en el que hay que encontrar
parejas de sonidos.

Juego de pong donde se golpea una pelota
con el bate.

Juego en el que hay que comer la letras en
el orden en apropiado.

Hay que encontrar el signo matematico
adecuado para resolver el ejercicio.

Juego de memoria en el que hay que
encontrar pares de cartas.

Aprende a escribir palabras sencillas con
ayudas y figuras.

Escucha el sonido y elige la figura que lo
produce.

Escucha el sonido y elige la letra o el nimero
adecuado. En inglés.

Presiona en el teclado la letra antes de caiga
al suelo.

Introduce las bolas en el agujero controlando
lo botones del raton.



Herramienta de gestion de los
usuarios del centro

s e b P

Esta herramienta no es para uso general del
profesorado, sélo es necesario que una persona se
encargue de su uso, bien algun profesor del centro o
bien, personal del CPR correspondiente.

La gestién de los usuarios es centralizada, de modo
gue dando de alta a cualquier profesor o alumno en el
servidor, podrd funcionar en cualquiera de los
ordenadores del centro que tengan instalado LinEx
Colegios.

Para gestionar los usuarios, en el servidor, entrando
como root, hay un icono en el escritorio llamado
“Usuarios en Colegios”. Pulsando en ese icono
aparece la aplicacion. El uso es muy sencillo. Hay tres
pestafias, en una se gestionan los profesores, en otra
los alumnos, y en otra se pueden dar de alta otro tipo
de usuarios que pudieran ser necesarios por alguna
razon.

Previo a dar de alta a algun profesor hay que crear
algun grupo si no existe. Para ello s6lo es necesario
pulsar en el boton “Nuevo Grupo” y dar un nombre al
grupo, por ejemplo: colegio, infantil, matematicas, etc.
Cualquier palabra es vélida excepto “profesor” y “alumno”.

Una vez que exista al menos un grupo se pueden crear
ya nuevos usuarios. Si se hace desde la pestafia de
Profesores se crearan profesores con sus privilegios
especiales, y si se hace dese la pestafia de Alumnos
se crearan nuevos alumnos a afadir a los tres que el
sistema ya trae: infantil, cicloly2 y ciclo3.

Para ello sélo hay que pulsar en el boton “Nuevo
Usuario” y rellenar, al menos, los cuadros de texto:
“Login” y “Contrasefia”. El nombre completo es
opcional. Después, pulsando en el boton “Guardar
Usuario” aparecera una ventana que nos permite elegir
el escritorio inicial del usuario, de este modo tanto un
usuario como un profesor pueden tener, si asi lo desean,
el escritorio normal de LinEx o el de los usuarios infantil,
cicloly?2 o ciclo3.

Cuando se hayan creado todos los usuarios que se
deseen, se debe salir del programa a través del menu
Archivo->Salir. Esta es la forma adecuada para que
gueden registrados todos los cambios en el sistema
centralizado de autentificacién. La primera vez que se
haga esto, el programa pedira los datos de configuracion
del servidor, que habra que rellenar de acuerdo a la
siguiente imagen. Este paso no habra que volver a
hacerlo.



Navegacion
web segura

El navegador de los alumnos tiene activado un filtro de contenidos

Cualguier cambio en la configuracion del navegador que
se desee hacer para los alumnos hay que hacerlo en
el servidor del colegio.

Si se desean afadir o modificar los marcadores, por
ejemplo, para el usuario infantil, tan solo hay que entrar
como usuario infantil en el servidor del centro, modificar
los marcadores en el navegador y la proxima vez que
los ordenadores de los alumnos arranquen tendran los
nuevos marcadores.

Ademas de los filtros de contenidos de la red
tecnoldgica educativa el navegador de los alumnos
incorpora un nuevo filtro para procurar una
navegacion ain mas segura.

Si se desea maodificar la configuracion del filtro de
contenidos del navegador para algin alumno, se ha de
hacer en el servidor del centro, entrando como ese
alumno.

El filtro de contenidos esta accesible desde el menu
Herramientas->Extensiones del navegador de internet.
Aparecera la siguiente ventana.

Seleccionando BlockXXX y pulsando en el boton
Opciones aparecera el cuadro de dialogo que permite
modificar la configuracion del filtro.

El filtro lleva ya una configuracion con la que se encuentra
activado en los usuarios alumnos (no en los profesores)
y posee ya una importante coleccion de palabras que
bloquean el acceso y las imagenes en las paginas web
que contengan esas palabras.

Si se desean afiadir mas palabras que bloqueen paginas
o direcciones de sitios web que no deban estar accesibles
se debe pulsar en el botén “ Editar filtro de palabras”.

Aqui también se podran modificar o borrar palabras y
sitios ya existentes.

Si se desea que los alumnos puedan acceder a alguna
pagina que esté inaccesible por contener alguna de las
palabras de bloqueo, pulsando en el botén “Editar lista
blanca” se pueden afiadir sitios web que se saltaran
el bloqueo, con lo que los alumnos accederan a ellas.

Finalmente: Si se escribe una contrasefia en el cuadro
de texto “Password:”, la siguiente vez que se desee
alterar la configuracion del filtro de contenidos habra
que introducir esa contrasefia.

En la configuracion predeterminada no hay ninguna
contrasefia para que sean los profesores del centro los
gue asignen una si asi lo desean.



Algunas de las principales
herramientas que Incorpora
LinEx Colegios

En LinEx Colegios encontraras mas de 1Gb en
aplicaciones, recursos y juegos educativos, entre las

cuales:
ATENEX: JCLIC:
Plataforma de creacion y gestion de contenidos Programa de autor, se incorporan cientos de recursos
educativos. Permite crear desde una sencilla actividad educativos para las distintas areas.

a Unidades Didacticas Interactivas, su catalogacion y
la gestidn personalizada de un modo facil y guiado.
Permite ademas, el seguimiento individualizado del
aprendizaje del alumno.

SQUEAK:

Se ha desarrollado una imagen y un plugin especifico
para educacion con las sugerencias de profesores de
nuestra comunidad. Esta herramienta permite la
generacion de simulaciones y actividades por el profesor
y el alumno de un modo realmente facil y en la que
podemos afimar que permite aprender jugando.

ATNAG:

Generador de actividades para Educacion Infantil de
un modo sencillo e intuitivo.

y muchas mas...



Recursos para matematicas, lenguaje, idiomas, conocimiento del medio, musica, plastica...
Dispones de una importante variedad de distintos recursos educativos para aprender de
un modo f&cil e intuitivo. Algunas estan en el escritorio y a otras muchas se accede a traves

de la'huella de Gnome en la barra de tareas:

KGeography Recursos desde la huella de Gnome

Idiomas

Meéetodo de lectura

Tusitala

) Para aprender a sumar
Lenguaje (kverbos) (Gcompris)

Gcompris
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Musica (ote edit) Papa Patata

Para aprender a contar Tux Paint

y ademeéis puedes acceder a todos los contenidos de tu portal educativo Educar.ex, en
www.educarex.es



Juegos educativos

En todos los escritorios tenemos una amplia coleccion de juegos
educativos adaptados a la edad de los alumnos.

. . . Juegos del escritorio del
Diviertete con Circus Linux tercer ciclo de Primaria

Conoce_ tu tierr_a
con Linextremix

Aprende a jugar al
ajedrez con Ruy 0.38 alfa

Y muchos mas...
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